Schema narrativo canonico (base)
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Protagonista Cosa sta cercando? Che ricerca attiva negli altfi? In cle
modo € unico? |
Impresa Cosa vuole fare? Che destino desidera compiere?|Cosa pofta
agli altri? Come gli altri lo considerano?
Sfida Quali sono gli ambiti di prova? |
Cosa succede se si perde la sfida? ]
Avversario Chi o cosa ostacola 1’impresa e il protagonistaj |
Conflitto Quali sono i termini di ingaggio? Per che cosa 4i lottalle
(Trauma) come? | q
|
N . 1
Tesori Quale ricchezza? Quale posta in gioce? |

— g 1

Oggetti magici'

Quali sono gli strumenti di potere?
Cosa permette 1’avanzamenio della storia?

Aiutanti

Chi o cosa aiuta il protagonista e 1’impresa?

Nozze Finéii

Come va a finire?
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